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Chapter 1

Puzle polski

1.1

1.2

Spis tredci...
PUZVLE

Copyright (C) 1995-1996 Mirosiaw Siedlarz
Wszelkie Prawa Zastrze(ione

Wersja 3.0 — Data produkciji 07.06.1996

~ Wprowadzenie do gry =~
~ Wymagania sprzétowe ~

~ Instalacja programu ~

Opis utytkowy

~~0 autorze ~

Wprowadzenie do gry...

WPROWADZENIE DO GRY

Program "Puzle 3.0/ jest komputerowd wersjad gry-zabawy
polegajédcej na ukladaniu
obrazka
z porozrzucanych jego czé&dci w jak
najkrétszym czasie wykonujdc Jednoczedbnie jak najmniej ruchdw.

Dostépne sd dwa poziomy trudnodci rdGnidce sié jedynie ilobdcid
kawaikéw (20 lub 80) na jakie zostal pociéty obrazek. Kalidy obrazek
ma odrébnéd listé najlepszych graczy na kaldym poziomie. O miejscu
na tej lidcie decyduje w kolejnodbci: najmniejsza liczba punktdw,




Puzle_polski

2/7

1.3

1.4

najkroétszy czas ulolienia, najmnie]j wykonanych ruchdw.

W celu uiatwienia gry dostépne s& opcje podgléddu ukiadanego
obrazka oraz podpowiedzi ktdra wskazuje tle poiloliony kawaiek.

Szczegdlowy opis dzialania tych funkcji jak rdéwniel caiego
programu znajdziesz w rozdziale
Opis utytkowy

MIIEJ ZABAWY dyczy
autor

Wymagania sprzétowe...

WYMAGANIA SPRZETOWE

komputer AMIGA dowolnego typu

monitor lub telewizor (najlepiej kolorowy)
myszka

Kickstart 1.3 lub nowszy

Przynajmniej 1MB wolnej pamiéci

2.5 MB wolnego miejsca na twardym dysku

Instalacja programu...

INSTALACJA PROGRAMU

Aby zainstalowaé Puzle 3.0 nalelly uruchomié system operacyjny
z twardego dysku a nastépnie uruchomié programu instalacyjny
ktdéry znajduje sié na dyskietce 'PUZLE_00:’ 1 postépowaé wediug
wskazdéwek pojawiajdcych sié podczas instalacji na ekranie.

Jeieli jednak z jakichdé powoddédw nie moliesz z niego skorzystaé
to musisz zainstalowaé program récznie. W tym celu konieczne jest:

1. stworzenie katalogu o dowolnej nazwie na dowolnie wybranej
partyciji twardego dysku.

2. skopiowanie z dyskietki ’'PUZLE_00:’ do tego katalogu
nastépujacych plikoéw:

Puzle

Puzle.info
Puzle_polski.guide
Puzle_polski.guide.info

3. stworzenie katalogu ’obrazki’ w ktérym bé&dd przechowywane
obrazki specjalnie
przetworzone
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dla potrzeb programu.

4. skopiowanie do niego cailej zawartodci katalogdw:

PUZLE_00:obrazki/

PUZLE_Ol:obrazki/
5. skopiowanie do katalogu ’SYS:Fonts’ nastépujadcych <
fontdéw
z katalogu ’'PUZLE_00:fonts/"

PuzleB/13

PuzleB. font
PuzleS/8bt
PuzleS. font

6. skopiowanie do katalogu ’SYS:Libs’ nastépujicych bibliotek
z katalogu ’'PUZLE_00:Libs/"

amos.library
easylife.library

7. Konfiguracjé startowd programu mo\ensuremath{\pm}na zmienié& poprzez <
edycjé

ToolType’ ow
w ikonie programu.

1.5 Zawarto6é katalogu 'PUZLE_00:obrazki/...

ZAWARTOOE KATALOGU PUZLE_00:obrazki/

puz.alfa
puz.chata
puz.dolar
puz.dragon
puz.droga
puz.kot
puz.kolo
puz.papugi
puz.room
puz.spitfire
puz.zabawki

ZAWARTOOE KATALOGU PUZLE_O01:obrazki/

puz.astronauta
puz.auto
puz.balony
puz.coca—-cola
puz.dyniogiowy
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puz.dzwony
puz.fontanna
puz.gdra
puz.laguna 1
puz.laguna 2
puz.lampa
puz.latarnia
puz.mid
puz.papuga
puz.pokdj
puz.stary buk
puz.tydki

1.6 ToolTypes...

TOOLTYPES

Program uruchomiony 2z poziomu Workbench’a odczytuje 1listé
ToolType’ 6w znajdujdcych sié& w ikonie ©programu a zawierajacych
ustawienia konfiguracji startowej programu. Ich zmiana spowoduije
uruchomienie sié& programu w odpowiedniej konfiguracji.

Dostépne sad nastépujace opcije:

’ SOUND'
SOUND=O0ON - dtGwiék widczony,
SOUND=OFF - dtGwiék wylaczony
"PREVIEW’
PREVIEW=0ON - podgléd ukiadanego obrazka dostépny,
PREVIEW=OFF - podgléd ukiadanego obrazka niedostépny,
" LEVEL'
LEVEL=1 - poziom fatwy - 20 kawaikdéw ukiadanki
LEVEL=2 — poziom trudny - 80 kawaikdéw ukiadanki

" LANGUAGE’

LANGUAGE=polski - wersja polska programu
LANGUAGE=english - wersja angielska programu

1.7 Opis ulytkowy programu...

OPIS UUYTKOWY PROGRAMU Pokall fragment

ekranu

Po uruchomieniu programu w dolnej czédbci ekranu pojawi sié panel
na ktérym znajdujd sié okna komunikacyijne oraz wszystkie gadliety
siufidce do sterowania gréd. Wyrdétinié molina trzy obszary sterowania:

P
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1. odczyt danych z katalogu, wybdér obrazka,
2. czébc panelu zwiédzana bezpodrednio z gra,
3. przetworzenie danych, wyjbcie z programu.

2B

1.8 Opis utytkowy programu...

OPIS UUYTKOWY PROGRAMU - CzEOE 1 Pokall fragment ekranu
| [ I przesuw listy w gdéré

| lista [ =

| dostépnych [ T odczyt danych

| obrazkdéw | =

| I I przesuw listy w ddéi

\ 14 \ 14

Klikajéc prawym klawiszem myszy na polu z list& dostépnych obrazkéw
spowodujemy przeskok o jednd stroné na lidcie ( 5 obrazkdéw ).

Klikajéc prawym klawiszem myszy na gadliecie odczytu danych motemy
zmienié Grdédio odczytu katalogu obrazkéw. Odpowiedni gadiet bédzie

symbolizowail dyskietké bada twardy dysk.

UWAGA! Dyskietki z danymi umieszczaj w wewnétrznym napédzie.

1.9 Opis ultytkowy programu...

OPIS UUYTKOWY PROGRAMU - CZEOE 2A Pokali fragment
ekranu
okienko z komunikatami programu wskaunik
V——————— ! ulolienia
+++++++++++++== = + - obrazka

pokazanie P H ittt Do
obrazka —————+-+ <| | START | 27 e+————— wydwietlenie
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rekorddéw

Klikajéc prawym klawiszem na gadiecie ’START’ moliesz zmienié
poziom gry na:

"START 1’ - iatwy, 20 kawailkdw ukladanki,

"START 2’ - trudny, 80 kawaikdéw ukiadanki.

Naéidniécie ’'START’ spowoduje wystartowanie gry z ustawionym

poziomem trudnobdci oraz wybranym obrazkiem. Ukiad gadietow zmieni
sié na tryb

Gra

1.10 Opis uaytkowy programu...

OPIS UUYTKOWY PROGRAMU - CZEOE 2B Pokali fragment ekranu

: wskaunik
N ’ uiofienia
Fht b === t oo obrazka

podgléad e e L

ukiadanego——+-- * | | HHHH- SSs | | STOP-+-—-—— przerwanie gry

obrazka Ve Ve | ————- ot !

wskazanie UGle pololionego kawaika

Czas mierzony jest co do setnej cz&bci sekundy chociall w okienku
komunikacyjnym naliczane sa tylko sekundy.

Wynik obliczany jest w nastépujacy sposdb:

1:24.45 czas
+ 55 ruchy
= 179.45 wynik

UWAGA! Skorzystanie z podgladu obrazka ba&da ze wskazania ule

poiolionego kawailka kosztuje gracza 20 lub 40 dodatkowych punktdéw
w zalelinodci od wybranego poziomu gry.

1.11 Opis uGytkowy programu...

OPIS UUYTKOWY PROGRAMU - CZEOE 3 Poka@i fragment ekranu

przetworzenie obrazka —————+-—-

wyjbcie z programu ———-—-— 4. o==> |
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Aby doléczyé do gry nowy obrazek nalelly skopiowaé go do katalogu
"obrazki’ na dysku twardym ewentualnie na czystej dyskietce
o kolejnej nazwie 'PUZLE_??’ np. 'PUZLE_02’ ’'PUZLE_03’ stworzyé
katalog o tej nazwie. Do tego katalogu nalelty skopiowaé obrazek
w formacie IFF-ILBM pamiétajac o zachowaniu poniliszych parametréw:

rozdzielczodé maxymalna liczba kolordw
320x200 lub 320x400 2-32 lub 64 w trybie EHB
640x200 lub 640x400 2-16

Nastépnie nalely uruchomié program 1 wybraé opcjé ’'przetworzenie
obrazka’. Pojawil sié& requester w ktdérym musisz wybraé obrazek ktdéry
chcesz przetworzyé.

UWAGA! Program dodaje na koiIcu pliku 80 bajtdéw zawierajécy informacie
o podziale obrazka na kawalki. Nazwa zostanie zmieniona na ’'puz.=*’.

1.12 O autorze...

O AUTORZE

Proszé przesylaé uwagi, zauwalione biédy, prezenty lub nowe pomysiy na adres:

s—-mail:
Mirosliaw Siedlarz
Romera 81/3
71-246 Szczecin
POLAND
e-mail:

siedlarz@felix.univ.szczecin.pl
siedlarz@beta.ii.tuniv.szczecin.pl
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